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Ogretim Yontem ve Teknikleri: Anlatim, Gésterip Yaptirma

Ders Amaclari: Bu dersin amaci, 6grencilere programlama, algoritma ve programlama dillerinin temel mantigin1 6greterek proje

gelistirme becerisi kazandirmak ve programlamadaki iglevsel eksikliklerini gidermektir.

Ders Icerigi: Nesne tabanli programlamaya giris, temel dil kavramlan, bol ve ¢6z metodu, modiiler yazihm gelistirme, simif
degiskenleri, yerel degiskenler, olaya dayali programlama, dinamik diziler, bagh listeler, girdi-¢ikt: deyimleri, karakter bilgi islemleri,

dosyalar, etkili algoritma gelistirme

|. Hafta Nesne Tabanli Programlamaya Giris

11. Hafta Temel Dil Kavramlari (ifadeler, very tiirleri, degiskenler, control yapilari, diziler)
I11. Hafta Bol ve Coz Metodu

1V. Hafta Modiiler Yazilim Gelistirme (metodlar ve siniflar)
V. Hafta Sinif Degiskenleri ve Yerel Degiskenler

VI. Hafta Form Ogeleri

VII. Hafta Olaya Dayali Programlama

VIII. Hafta Ara Sinav

IX. Hafta Dinamik Diziler

X. Hafta Girdi-Cikt1 Deyimleri

XI. Hafta Karakter Bilgi Islemleri

XI1. Hafta Bagl Listeler

X111, Hafta Dosyalar

XIV. Hafta Etkili Algoritma Gelistirme

Beklenen Ogrenme Kazammlari:
e  Programlama kullanarak miihendislik problemlerini ¢6zmek.

e Verileri analiz etme ve yorumlama becerisi kazanma, test ve deney yapabilmek.

. Bir sistemin gereksinimlerini karsilayabilmek i¢in bir pargasini veya siirecini tasarlamak.

. Tek ve ¢ok disiplinli takimlarda ¢aligma becerisi kazanmak.

e Modern araglar kullanmak i¢in gerekli mithendislik uygulama teknikleri ve becerileri kazanmak.

Ol¢me ve Degerlendirme Yéntem(ler)i: Ara Smav (%30), Yariyil Sonu Smavi (%40), Odevler (%30)

Ders Kitabi: C++ ve Nesneye Yonelik Programlama, Papatya Yayincilik, 1. Baski.

Onerilen Kaynaklar: C ve C++, H. M. Deitel and P. C. Deitel, Sistem Yayncilik, 2006.

On/Yan Kosullar: Yok




